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Verbundprojekte 
 

• 2012 - Auftakt museum-digital – 12 Museen 
• 2013 - Über die Grenze - Zwischen Sachsen und Brandenburg – 16 Museen 
• 2014 - museum-digital reloaded – 13 Museen 
• 2014 - Glasplatten I – 2 Museen 
• 2015 - Glasplatten II – 7 Museen 
• 2015 - Populare Schriftzeugnisse – 12 Museen und 8 Archive 
• 2016 - Handwerk in Brandenburg – 11 Museen 
• 2018 - Brandenburgische Fotografinnen und Fotografen – 8 Museen 
• 2019 - Objekte aus kolonialen Kontexten inkl. Online-Ausstellung (md/story) – 8 Museen 
• 2020 - DDR Geschichte im Museum, AR-Webapp – 21 Museen 
• 2021 - Archivalien zur brandenburgischen Industriegeschichte, md Archive – 20 Museen 
• 2022 - Prototyp Digitalisierungsmobil 



Kooperationspartner 
 
21 brandenburgische Museen des Netzwerks „DDR-Geschichte im Museum“ 
 
Forschungsgruppe Informations- und Kommunikationsanwendungen (INKA) der HTW-Berlin 
 
Museumsverband des Landes Brandenburg e.V. 
 
Projektseite: https://www.museen-brandenburg.de/ddrgeschichte-im-museum/ 
 



Themen 
 
3D-Scan von Museumsobjekten 
 
Was bedeutet Augmented Reality? 
 
Native App vs. Web-App 
 
Nachhaltigkeit? 
 











Fortsetzung: Museumrally – Objekte zum Mitnehmen 
 
Weiterentwicklung der App mit Anwendungsbeispiel 
 
Verbesserung der Benutzbarkeit 
 
Testgruppen in zwei Museen (Wegemuseum Wusterhausen, Museumsfabrik Pritzwalk) 
 
Entwicklung des Autorensystem 





Kontakt 
 
Arne Lindemann 
Museumsverband des Landes Brandenburg e.V. 
 
Tel.: 0331 / 23 27 911 
E-Mail: lindemann@museen-brandenburg.de 

mailto:lindemann@museen-brandenburg.de
mailto:lindemann@museen-brandenburg.de
mailto:lindemann@museen-brandenburg.de

